Busqueda de los peligros y medios para evitarlos

Teniendo en cuenta las historias que te han contado, visita posibles zonas de riesgo. Habla con
las personas que viven o trabajan alli sobre los peligros y qué hacer ante ellos.

Dibuja un mapa detallado de cada zona, utilizando los simbolos para mostrar peligros y
recursos.
Une todos los mapas en un gran mapa de la comunidad.

jPonte en accion!

Comparte con tus compaiieros y profesores lo que te ha dicho la gente de los barrios durante tu
visita. 3Qué medidas podria fomar tu comunidad para que la gente estuviera segura? ;Qué
personas de la comunidad pueden ayudarte?

iAhora ponte en accion! Pidele a tu profesor que invite a distintas personas de la colectividad
(el alcalde, bomberos, policia, periodistas, médicos, meteorslogos, asistentes sociales), y habla de
lo que has visto y de tus ideas sobre lo que podria hacerse.

- lApuntate al Concurso de Mapas de Comunidad!

Fecha limite: 31 de marzo de 1996

Envia tu Mapa de peligros y recursos de la comunided al Decenio
Internacional para la Reduccion de los Desastres Naturales, de la
Organizacién de las Naciones Unidas. Los alumnos de las clases
ganadoras recibirén camisetas del DIRDN o de UNICEF.

Los mapas ganadores se publicarén en la revista Stop Disasters, que
se publica en seis lenguas y se distribuye en todo el mundo.
Recuerda, un buen mapa se lee fécilmente, y tiene simbolos claros.
Sefiala claramente las zonas de peligro y los recursos de la
comunidad. Ademas del mapa, puedes enviar escritos o
fotografias sobre cémo tu comunidad y 1o hacéis uso

de él.

En el dorso del mapa, escribe claramente:
Nombre y direccién de tu escuela

£™)

Grado de tu curso y edades de tus compafieros
El nombre de tu profesor

A La seccién del mapa de la comunidad se ha elaborado con

3 materiales desarrollados por la Organizacién Mundial de la Salud,
la Organizacién Panamericana de la Salud, el Ministerio ltaliano de
Asuntos Exteriores, la Direccién General para la Cooperacién y el
Desarrollo y el Centro de Colaboracién de la OMS/DGCS para
Situaciones de Emergencia.



iSalva a Natalie! El Juego de la Preparacion

A

El juego que encontrards en las dos préximas péginas trata sobre cémo protegerte de los
desastres naturales. Si te fijas en la casilla central del tablero, veras a una nifia de 10 afios
que se llama Natalie, sentada debajo de la mesa. 3Qué esté haciendo? 3Por qué esté debajo
de la mesa? jPonte a jugar y encontrards la respuesta a esta preguntal

REGLAS DEL JUEGO
Numero de jugadores 2 o mds

Lo que necesitas * el tablero de juego
® 2 dados
e 1 ficha diferente para cada jugador
* 1 grupo de 10 cartas de suministros (Puedes hacer més cartas si sois
muchos jugadores)
* 1 grupo de 6 cartas de misién (recértalas de la pagina 11)

Cémo jugar Todos los jugadores comienzan colocando una ficha en la casilla
nimero 1. Se sigue el recorrido en espiral en la direccién de las
agujas del reloj, avanzando tantas casillas como sefialen los dados.
Comienza el jugador més joven. El primer jugador que llegue al
centro, y salve a Natalie, con la puntuacién exacta del dado, es el
ganador. Si el nimero sefialado por el dado no te lleva exactamente
a la casilla ganadora, sigue contando hacia atrés.

Las casillas con Natalie: Puedes tomar una carta de suministros o
volver a tirar. Si no quedan mds cartas de suministros, vuelve a tirar.

Casillas de ayuda

Casillas de fatalidad (553 Casillas con un relémpago: Vuelve al principio y empieza de nuevo.

Casilla negra Casilla de color negro: Dos turnos sin tirar, o puedes entregar al
almacén de suministros una carta con la "linterna y pilas".
Ventana rota l;p Casillas con una ventana rota: Dos turnos sin tirar, o puedes entregar
/|| al almacén de suministros una carta de suministros con los zapatos.
Casillas - Casillas con multiples desastres naturales: Toma una carta de misién.

de catastrofe

> Sigue las instrucciones y devuelve la carta al fondo del mazo.

%;’T@u — ﬁ Casillas con un Gnico desastre natural: Un turno sin tirar, o puedes
LT N O™ entregar dos cartas de suministros.

)

unicef ¢

Fondo de la Naciones Unidas para la
Educacién y la Infancia

|

i e UNICEF ha preparado y patrocinado esta seccién como contribucién ol Dia Internacional del DIRDN de 1995
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