Anexo 4

JUEGO

"SACUDIDAS Y RIESGOS”

Los cuadros en nuestra tabla representan las
cuadras de una ciudad o pueblo y los deslizado-
res y escaleras son las calles que se cortan a
traves de la ciudad.

Los jugadores -en el juego- se encuentran en
el camino de la escuela hacia su casa cuando un
gran terremoto sacude la ciudad.

Ellos se mueven hacia la ciudad, con el uso
del dado, haciendo malas o buenas jugadas que
estan ilustradas en la tabla. Las buenas jugadas
los mueven hacia las calles que los llevan hacia
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sus hogares, por ejemplo, elios pueden encontrar
un maesto, un policia o descubnir un refugio de
Defensa Civil. En otros puntos a lo largo de la
via, a los nifios desafortunadamente les han pa-
sado cosas que los hacen retroceder y se algjan
de sus hogares.

Ellos encontraran que la calle ha sido blo-
queada por escombros, inundaciones y fuego,
pierden su camino o algo puede impedir su
progreso.

Se le puede pedir a los nifios que escriban una
historia de sus experiencias sobre las aventuras
£n un terremoto.
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